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1. TIPOS DE ARCHIVOS

En esta parte del proceso el PS (Post Script de Adobe) nos facilita el trabajo porque
este es el lenguaje que entiende la impresora para ejecutar el trabajo que le vamos

a enviar. Existen varios niveles de PostScript.

Cuando tengamos que intercambiar documentos lo ideal es salvarlos en PDF de
Adobe, pues reproduce con precision los tamanfos.

EIRIP (Raster Image Procesor) es un programa que lee archivos PDF o PS y los traduce
al lenguaje de la filmadora, CTS o de la impresora INKJET. Es la Unica forma de que
impresoras de chorro de tinta entienda la informacion procesada.

En la configuracion del RIP se queda grabada las lineas de la trama, la forma del

punto, la angulacién y una curva con el contraste de serigrafia. No procesa las tramas.

Hay que tener establecido con el proveedor externo que nuestras peliculas tienen que
ser positivas y que la emulsion estard en la parte de arriba, es decir, emulsion con

emulsién. Esto es lo contrario de lo que se utiliza en Offset.

Otro dato para tener en cuenta es el porcentaje de trama. Este dato es independiente

del nUmero de lineas.
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2. MAS INFORMACION SOBRE TRAMAS

Las tramas son la forma que tenemos en serigrafia de representar medios tonos. Se
mide en la cantidad de puntos por centimetros o por pulgada. Ademds, hay que tener

en cuenta la distancia desde la que se tiene que ver la impresion:

< DIN A4 210x297m/m < 0.5 metros 36-481L/cm 91-122 L/inch.
DIN A4 Aprox. 0.5 metros 24-36 L/cm 60-91L/inch.

DIN A3 297x420m/m 0.5 - 1 metros 18-24 L/cm 47-60 L/inch.
DIN A2 420x594m/m 1 — 3 metros 15-20 L/cm 38-51L/inch.
DIN Al 594x841Im/m 2 — 5 metros 12-18 L/cm 30-46 L/inch.
DIN AO 841x1189m/m 3 - 10 metros 12-15 L/cm 30-38 L/inch.

Es muy importante saber si medimos la trama en centimetros o en pulgadas.
Normalmente en el mundo del offset, siempre se utilizan la medicidn de las tramas en
pulgadas.

/D Grisado 10%
/. Grisado 20%

\E Grisado 60%
\! Grisado 70%

Grisado 60%
Grisado 90% Porcentajes de punto de trama

Tenemos que multiplicar por cuatro para poder elegir el nUmero de hilos de la
pantalla después de haber hecho la seleccidén del nUmero de lineas de la trama.

Ejemplo: Segun el cuadro anterior, si queremos hacer una cuatricromia en una
camiseta que deberiamos verla entre una distancia de entre 50 cm y 1 metro de
formato Din A3, de esta forma se recomienda una lineatura de entre 18 y 24 lineas
por cm. Tener en cuenta que esta formula es un cdlculo matematico aproximado.
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Es importante multiplicar lineas por centimetros y trabajar con hilos por centimetros.
Si calculamos con lineas por pulgada, calcular hilos por pulgada. El factor de
conversion es de 1pulgada son 2,54cm.

18x 4=72 hilos por cm, el mds aprox. por arriba 77 hilos

20x 4=80 hilos por cm, el mdas aprox. por arriba 90 hilos
22x 4=88 hilos por cm, el mdas aprox. por arriba 90 hilos
24x4=96 hilos por cm, el mas aprox. por arriba 100 hilos

El problema es que el punto es mds grande que el hilo:
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Limites del tamario del punto que se puede imprimir.

El tipo de punto de la trama tiene que ser redondo, porque es el que menos problemas
de Moire nos ocasiona.

Punto redondo

El otro par@dmetro que debemos tener en cuenta el porcentaje de trama. A la hora de
hacer la seleccion debemos elegir entre el 10%-15% y el 85% 90%. Esto es debido a
que en otros sistemas de impresién no hay perdida de punto, pero en serigrafia si los
tenemos, por lo que tenemos seleccionar que nuestro negro masa coincide con el
80%-85% y que el punto mds claro coincide con el 10%-15%, ya que los puntos que
estén fuera de ese rango se perderdn.

90 % de recubrimiento 10 % de recubrimiento 5 % de recubrimiento 95 % de recubrimiento

Un ejemplo de impresion de los tres colores primarios, y la diferencia entre colores
RGB es coémo vemos los colores a través de las pantallas y CMYK que es codmo vemos
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los colores a través de las artes gréficas. El diagrama de Cielab es la forma
internacional de representar el color de una forma tridimensional.
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Colores substractivos: modelo de color CMY(K) Modelo de color neutral modelo CIELAB Colores aditivos: modelo de color RGB

3. HACER CUATRICROMIAS

Para hacer cuatricromias necesitamos una foto y separar la cantidad de cada color
primario en una capa. Ademds, es necesario poner un dngulo diferente a cada color.
Existen varias recomendaciones de dngulos, pero una recomendacion para evitar el
efecto Moire puede ser:

Es necesario utilizar colores especiales en la tinta que coincidan con los tonos de la
seleccidn, estas tintas son altamente transparentes.

Existe un sistema de tramas tipo FM o estocdsticas muy adecuadas para evitar el
Moire, es necesario tener un programa especial para ello o un proveedor que
disponga de ello.

www.marancolor.com



4. TIPOS DE TRAMAS

D s

* TRAMA HIBRIDAS
* Combina tramados convencionales con estocdsticos.

IMPRESION FINAL
con trama estocastica

Trama normal Trama estocastica

El diagrama de Cielab es la forma internacional de representar el color de una forma
tridimensional.
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